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	WYDZIAŁ ZARZĄDZANIA
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w języku polskim: Filozofia informacji 
Nazwa przedmiotu w języku angielskim: Philosophy of Information
Kierunek studiów (jeśli dotyczy):   
Specjalność (jeśli dotyczy):
Poziom i forma studiów:
I / II stopień / jednolite studia magisterskie*, stacjonarna /  

                                              niestacjonarna*
Rodzaj przedmiotu:

obowiązkowy / wybieralny / ogólnouczelniany *
Kod przedmiotu

…………….
Grupa kursów                      TAK / NIE*

	


	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	Liczba godzin zajęć zorganizowanych w Uczelni (ZZU)
	
	
	
	
	      15

	Liczba godzin całkowitego nakładu pracy studenta (CNPS)
	
	
	
	
	       50

	Forma zaliczenia
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę* 
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*
	Egzamin / zaliczenie na ocenę*

	Dla grupy kursów zaznaczyć kurs końcowy (X)
	
	
	
	
	

	Liczba punktów ECTS
	
	
	
	
	2

	w tym liczba punktów odpowiadająca zajęciom 
o charakterze praktycznym (P)
	
	
	
	
	1

	w tym liczba punktów ECTS odpowiadająca zajęciom wymagającym bezpośredniego udziału nauczycieli lub innych osób prowadzących zajęcia  (BU)
	
	
	
	
	0,7


*niepotrzebne skreślić

	WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH
1. Brak wymagań wstępnych



\
	CELE PRZEDMIOTU

C1 Wykształcenie umiejętności identyfikacji problemów z zakresu przetwarzania informacji, których złożoność, poza warstwą techniczną, sięga poza sytuacje typowe dla pracy inżyniera

C2 Zapoznanie studentów ze współczesną problematyką związaną z pojęciem informacji, filozofią informacji i informatyki



	PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIĘ
Z zakresu wiedzy:

PEU_W01 [P7S_WK]: Zna i rozumie etyczne i humanistyczne uwarunkowania różnych rodzajów działalności zawodowej, w tym zasady ochrony własności przemysłowej i prawa autorskiego.

PEU_W02 [P7S_WK]: Zna i rozumie podstawowe dylematy współczesnej cywilizacji.

Z zakresu umiejętności:

PEU_U01 [P7S_UK]: Potrafi prowadzić debatę.

Z zakresu kompetencji społecznych: 

PEU_K01 [P7S_KK]: Jest gotów do krytycznej oceny odbieranych treści.




	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć – seminarium
	Liczba godzin 

	Se1
	Wprowadzenie
	1

	Se2
	Problematyczność definicji informacji
	2

	Se3
	Epistemologiczne zagadnienia związane z informacją
	2

	Se4
	Współczesna debata dotycząca ontologicznego statusu informacji
	2

	Se5
	Przetwarzanie informacji, informatyka, komputer, program
	2

	Se6
	Pojęcie informacji a fizyka
	2

	Se7
	Wybrane zagadnienia etyczne, związane z przetwarzaniem informacji I
	2

	Se8
	Wybrane zagadnienia etyczne, związane z przetwarzaniem informacji II
	2

	
	Suma godzin
	15


	 STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE

	N1. Wykład konwersatoryjny wspomagany materiałami audiowizualnymi
N2. Praca indywidualna studentów
N3. Studium przypadku
N4. Burza mózgów
N5. Prezentacja


OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ
	Oceny (F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu uczenia się
	Sposób oceny osiągnięcia efektu uczenia się

	F1
	PEU_W01
PEU_W02

PEU_U01
	Kolokwium lub prezentacja lub wystąpienie końcowe

	F2
	PEU_K01 
	Aktywność na zajęciach

	P = (F1 + F2)/2


	LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEŁNIAJĄCA

	literatura PODSTAWOWA:

1. Burgin M., Theory of information. Fundamentality, Diversity and Unification, 2010;
2. Bondecka-Krzykowska I., Z zagadnień ontologicznych informatyki, 2016;

3. Floridi L., Philosophy of Information, 2011;

4. Murawski R. (red.), Filozofia informatyki, 2014;

5. Rapaport W.J., Philosophy of Computer Science: An Introductory Course,  2010;
6. Stacewicz P. (red.), Informatyka a filozofia, 2017;
7. Tworak Z., Informacja, wiedza, logika, 2018;
8. Wooldrige, M, The Road to Conscious Machines, 2020.
literatura UZUPEŁNIAJĄCA:

1. Burgin M. (ed.), Dodig-Crnkoviv G. (ed.), Philosophy and Methodology of Information. The Study of Information in the Transdisciplinary Perspective¸ 2019;
2. Krzanowski R., What is Physical Information, (w:) Philosophies, 2020, 5(2);
3. Sageng J.R., The Philosophy of Computer Games, 2021;
4. Turek, K., Filozoficzne aspekty pojęcia informacji, (w:) Zagadnienia Filozoficzne w Nauce, I 

	OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIĘ, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

	Łukasz Mścisławski lukasz.mscislawski@pwr.edu.pl  

Jan Wadowski jan.wadowski@pwr.edu.pl 




